INFORMATYKA — WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY SZKOLNE
SZKOtA PODSTAWOWA Z ODDZIALEM PRZEDSZKOLNYM W ZWROCONEJ

Wymagania na poszczegdlne oceny

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg rowniez wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujgcg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

KLASA 7

Uczen moze w trakcie semestru trzykrotnie zglosi¢ nieprzygotowanie do zajeé. Kaide zgloszenie zostaje odnotowane w dzienniku
elektronicznym Vulcan. Przy kazdym nastepnym nieprzygotowaniu uczen otrzymuje ocene niedostateczng, az do korica semestru.

Uczen nieobecny podczas zaje¢ programowych, na ktérych omawiana byta nowa porcja materiatu lub éwiczenia, za ktére uczniowie w szkole
byli oceniani, powinien samodzielnie dowiedzie¢ sie, jaki materiat byt realizowany i go uzupetni¢. Po powrocie do szkoty z nieobecnosci
uczen ma 2 tygodnie czasu na wykonanie zaleglych ¢éwiczen i uzupetnienie materiatu. Po tym czasie nastgpi sprawdzenie zalegtosci a uczen

otrzyma brakujac3 ocene.

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

wymienia dwie dziedziny, w ktdrych
wykorzystuje sie komputery
identyfikuje elementy podstawowego
zestawu komputerowego

wyjasnia, czym jest program
komputerowy

wyjasnia, czym jest system operacyjny
uruchamia programy komputerowe
kopiuje, przenosi oraz usuwa pliki

i foldery, wykorzystujgc Schowek
wyjasnia, czym jest ztoSliwe
oprogramowanie

otwiera, zapisuje i tworzy nowe
dokumenty

wymienia sposoby pozyskiwania
obrazéw cyfrowych

tworzy rysunki w edytorze grafiki
GIMP

stosuje filtry w edytorze grafiki GIMP

wymienia cztery dziedziny, w ktérych
wykorzystuje sie komputery

opisuje najczesciej spotykanie rodzaje
komputeréw (komputer stacjonarny,
laptop, tablet, smartfon)

nazywa najczesciej spotykane
urzadzenia peryferyjne i omawia ich
przeznaczenie

przestrzega zasad bezpiecznej

i higienicznej pracy przy komputerze
wymienia rodzaje programow
komputerowych

wymienia trzy popularne systemy
operacyjne dla komputeréw

kopiuje, przenosi oraz usuwa pliki

i foldery, wykorzystujgc metode
»Pprzeciagnij i upusc”

wyjasnia, dlaczego nalezy tworzy¢ kopie
bezpieczenstwa danych

wymienia sze$¢ dziedzin, w ktorych
wykorzystuje sie komputery,
opisuje rodzaje pamieci masowej
omawia jednostki pamieci masowej
wstawia do dokumentu znaki,
korzystajgc z kodow ASCII
przyporzadkowuje program
komputerowy do odpowiedniej
kategorii

wymienia trzy popularne systemy
operacyjne dla urzgdzen mobilnych
przestrzega zasad etycznych
podczas pracy z komputerem
kompresuje i dekompresuje pliki

i foldery, wykorzystujac popularne
programy do archiwizacji
kompresuje i dekompresuje pliki

i foldery, wykorzystujac funkcje
systemu operacyjnego

wymienia osiem dziedzin,

w ktorych wykorzystuje sie
komputery

wyjasnia, czym jest system binarny
(dwdjkowy) i dlaczego jest uzywany
w informatyce

samodezielnie instaluje programy
komputerowe

wymienia i opisuje rodzaje licencji
na oprogramowanie

stosuje skroéty klawiszowe,
wykonujac operacje na plikach

i folderach

zabezpiecza komputer przez
zagrozeniami innymi niz wirusy
charakteryzuje rodzaje grafiki
komputerowe;j

zapisuje obrazy w réznych
formatach
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zaznacza, kopiuje, wycina i wkleja
fragmenty obrazu w edytorze grafiki
GIMP

tworzy animacje w edytorze grafiki
GIMP

wyjasnia, czym sg sie¢ komputerowa
i internet

przestrzega przepiséw prawa podczas
korzystania z internetu

przestrzega zasad netykiety

w komunikacji internetowej

tworzy, wysyta i odbiera poczte
elektroniczng

wyjasnia, czym jest algorytm
wyjasnia, czym jest programowanie
wyjasnia, czym jest program
komputerowy

buduje proste skrypty w jezyku Scratch
uzywa podstawowych polecen jezyka
Logo do tworzenia rysunkéw
wyjasnia, czym jest dokument
tekstowy

pisze tekst w edytorze tekstu

wtgcza podglad znakow
niedrukowanych w edytorze tekstu
wymienia dwie zasady redagowania
dokumentu tekstowego

wymienia dwie zasady doboru
parametrow formatowania tekstu
zna rodzaje stownikéw w edytorze
tekstu.

wstawia obraz do dokumentu
tekstowego

wykonuje operacje na fragmentach
tekstu

wstawia proste rdwnania do
dokumentu tekstowego

wymienia rodzaje ztosliwego
oprogramowania

wymienia rodzaje grafiki komputerowej
opisuje zasady tworzenia dokumentu
komputerowego

zmienia ustawienia narzedzi programu
GIMP

wymienia etapy skanowania

i drukowania obrazu

wymienia operacje dotyczace koloru
mozliwe do wykonania w programie
GIMP

zapisuje w wybranym formacie obraz
utworzony w programie GIMP

drukuje dokument komputerowy
wyjasnia rdznice pomiedzy
kopiowaniem a wycinaniem

omawia przeznaczenie warstw obrazu
w programie GIMP

tworzy i usuwa warstwy w programie
GIMP

umieszcza napisy na obrazie

w programie GIMP

stosuje podstawowe narzedzia Selekcji
tworzy proste animacje w programie
GIMP

uzywa narzedzia Inteligentne nozyce
programu GIMP do tworzenia
fotomontazy

sprawnie postuguje sie przegladarka
internetowg

wymienia rodzaje sieci komputerowych
omawia budowe proste;j sieci
komputerowej

wyszukuje informacje w internecie
przestrzega zasad bezpieczenistwa
podczas korzystania z sieci i internetu

sprawdza, ile miejsca na dysku
zajmujq pliki i foldery

zabezpiecza komputer przez
wirusami, instalujgc program
antywirusowy

wymienia trzy formaty plikéw
graficznych

tworzy w programie GIMP
kompozycje z figur geometrycznych
ustawia parametry skanowania

i drukowania obrazu

wykonuje w programie GIMP
operacje dotyczgce koloru,
korzysta z podgladu wydruku
dokumentu

uzywa skrotow klawiszowych do
wycinania, kopiowana i wklejania
fragmentow obrazu

wyjasnia, czym jest Selekcja

w edytorze graficznym
charakteryzuje narzedzia Selekgji
dostepne w programie GIMP
uzywa narzedzi Selekcji dostepnych
w programie GIMP

zmienia kolejnos$¢ warstw obrazu
w programie GIMP

kopiuje teksty znalezione

w internecie i wkleja je do innych
programéw komputerowych
zapamietuje znalezione strony
internetowe w pamieci przegladarki
korzysta z komunikatorow
internetowych do porozumiewania
sie ze znajomymi

wkleja do edytora tekstu obrazy
pobrane z internetu

opisuje algorytm w postaci

wyjasnia, czym jest plik

wyjasnia, czym jest sciezka dostepu
do pliku

wyjasnia, czym jest rozdzielczos¢
obrazu

charakteryzuje parametry
skanowania i drukowania obrazu
poprawia jakos$¢ zdjecia

wyjasnia réznice pomiedzy
ukrywaniem a usuwaniem warstwy
wyjasnia, czym jest i do czego stuzy
Schowek

taczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie GIMP
wskazuje réznice miedzy warstwa
Tto a innymi warstwami obrazéw
w programie GIMP

pracuje na warstwach podczas
tworzenia animacji w programie
GIMP

korzysta z przeksztatcen obrazéw
w programie GIMP

wyjasnia réznice pomiedzy klasami
sieci komputerowych

dopasowuje przeglagdarke
internetowa do swoich potrzeb
korzysta z chmury obliczeniowe;j
podczas tworzenia projektow
grupowych

samodzielnie buduje ztozone
schematy blokowe do
przedstawiania réznych
algorytméw

konstruuje ztozone sytuacje
warunkowe (wiele warunkow)

w algorytmach

konstruuje procedury
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wykonuje zrzut ekranu i wstawia go do
dokumentu tekstowego

korzysta z domysinych tabulatoréw

w edytorze tekstu

drukuje dokument tekstowy

wstawia do dokumentu tekstowego
prosta tabele

wstawia do dokumentu tekstowego
listy numerowang lub wypunktowang
wstawia nagtéwek i stopke do
dokumentu tekstowego

wyszukuje stowa w dokumencie
tekstowym

wstawia przypisy dolne w dokumencie
tekstowym

dzieli caty tekst na kolumny

odczytuje statystyki z dolnego paska
okna dokumentu

pobiera réznego rodzaju pliki
zinternetu

dodaje zatgczniki do wiadomosci
elektronicznych

przestrzega postanowien licencji,
ktérymi objete sg materiaty pobrane
z internetu

unika zagrozen zwigzanych

z komunikacjg internetowg

wymienia etapy rozwigzywania
problemow

opisuje algorytm w postaci listy krokéw
omawia réznice pomiedzy kodem
zrédtowym a kodem wynikowym
ttumaczy, czym jest srodowisko
programistyczne

ttumaczy, do czego uzywa sie zmiennych
w programach

przedstawia algorytm w postaci
schematu blokowego

omawia budowe okna programu Scratch
wyjasnia, czym jest skrypt w jezyku
Scratch

stosuje powtarzanie polecen (iteracje)
w budowanych skryptach

dodaje nowe duszki w programie
Scratch

dodaje nowe tta w programie Scratch
omawia budowe okna programu
Logomocja

tworzy petle w jezyku Logo, uzywajac
polecenia Powtorz

wyjasnia pojecia: akapit, wciecie,
margines

tworzy nowe akapity w dokumencie
tekstowym

stosuje podstawowe opcje

schematu blokowego

wymienia przyktadowe srodowiska
programistyczne

stosuje podprogramy

w budowanych algorytmach
wykorzystuje sytuacje warunkowe
w budowanych algorytmach
uzywa zmiennych w skryptach
budowanych w jezyku Scratch
wykorzystuje sytuacje warunkowe
w skryptach budowanych w jezyku
Scratch

konstruuje procedury bez
parametrow w jezyku Scratch
uzywa sytuacji warunkowych

w skryptach budowanych w jezyku
Scratch

korzysta ze zmiennych w skryptach
budowanych w jezyku Scratch
wykorzystuje petle powtérzeniowe
(iteracyjne) w skryptach
budowanych w jezyku Scratch
wykorzystuje sytuacje warunkowe
w jezyku Logo

uzywa zmiennych w jezyku Logo
otwiera dokument utworzony

w innym edytorze tekstu

zapisuje dokument tekstowy

w dowolnym formacie

kopiuje parametry formatowania
tekstu

wymienia kroje pisma

wymienia cztery zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

wymienia cztery zasady doboru
formatowania tekstu

z parametrami w jezyku Scratch
dodaje nowe (trudniejsze) poziomy
do gry tworzonej w jezyku Scratch
tworzy w jezyku Logo procedury

z parametrami i bez nich

zmienia domysing postac

w programie Logomocja

ustala w edytorze tekstu interlinig
pomiedzy wierszami tekstu oraz
odlegtosci pomiedzy akapitami
wymienia i stosuje wszystkie
omowione zasady redagowania
dokumentu tekstowego

wymienia i stosuje wszystkie
omoéwione zasady doboru
parametrow formatowania tekstu
rozumie rézne zastosowania
krojow pisma w dokumencie
tekstowym

zna i charakteryzuje wszystkie
uktady obrazu wzgledem tekstu
grupuje obiekty w edytorze tekstu
wymienia wady i zalety réznych
technik umieszczania obrazu

w dokumencie tekstowym i stosuje
te techniki

wymienia trzy rodzaje obiektow,
ktére mozna osadzi¢ w dokumencie
tekstowym, oraz ich aplikacje
zrédtowe

formatuje zrzut ekranu wstawiony
do dokumentu tekstowego
wstawia do dokumentu tekstowego
rownania o wyzszym stopniu
trudnosci

zna zasady stosowania w tekscie
spacji nierozdzielajgcych
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formatowania tekstu

korzysta ze stownika ortograficznego

w edytorze tekstu

korzysta ze stownika synoniméw

w edytorze tekstu

wymienia trzy zasady redagowania
dokumentu tekstowego

wymienia trzy zasady doboru
parametrow formatowania tekstu
stosuje rdzne sposoby otaczania obrazu
tekstem

korzysta z gotowych szablondéw podczas
tworzenia dokumentu tekstowego
przemieszcza obiekty w dokumencie
tekstowym

osadza obraz w dokumencie tekstowym
modyfikuje obraz osadzony

w dokumencie tekstowym

stawia i modyfikuje obraz jako nowy
obiekt w dokumencie tekstowym
stosuje indeksy dolny i gérny

w dokumencie tekstowym

wstawia do dokumentu tekstowego
réwnania o srednim stopniu trudnosci
wymienia zastosowania tabulatoréow

w edytorze tekstu,

stosuje spacje nierozdzielajaca

w edytorze tekstu

stosuje style tabeli w edytorze tekstu
stosuje rézne formaty numeracji

i wypunktowania w listach wstawianych
w edytorze tekstu

wstawia numer strony w stopce
dokumentu tekstowego

zmienia znalezione stowa za pomocg
opcji Zamien w edytorze tekstu

dzieli fragmenty tekstu na kolumny

stosuje zasady redagowania tekstu
przycina obraz wstawiony do
dokumentu tekstowego

formatuje obraz z wykorzystaniem
narzedzi z grupy Dopasowywanie
zna co najmniej trzy uktady obrazu
wzgledem tekstu

wyjasnia zasade dziatania
mechanizmu OLE

wymienia dwa rodzaje obiektéw,
ktére mozna osadzi¢ w dokumencie
tekstowym

wykonuje zrzut aktywnego okna

i wstawia go do dokumentu
tekstowego

zna rodzaje tabulatoréw
specjalnych

wymienia zalety stosowania
tabulatoréw

formatuje komarki tabeli

zmienia szerokosé kolumn i wierszy
tabeli

modyfikuje nagtéwek i stopke
dokumentu tekstowego
modyfikuje parametry podziatu
tekstu na kolumny

opracowuje projekt graficzny e-
gazetki

faczy ze sobg kilka dokumentéw
tekstowych

wspotpracuje z innymi podczas
tworzenia projektu grupowego

stosuje tabulatory specjalne
tworzy listy wielopoziomowe
stosuje w listach reczny podziat
wiersza

wyszukuje i zamienia znaki

w dokumencie tekstowym
roznicuje tres¢ nagtédwka i stopki
dla parzystych i nieparzystych stron
dokumentu tekstowego
wyjasnia, na czym polega podziat
dokumentu na sekcje

zapisuje dokument tekstowy

w formacie PDF
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*  przygotowuje harmonogram w edytorze
tekstu

e przygotowuje kosztorys w edytorze
tekstu

Aneks do kryteridow oceniania informatyki — nauczanie zdalne

1.

w

10.

11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.

Nauczanie zdalne w/w przedmiotu prowadzone jest w formie:

e  materiatdw przesytanych poprzez dziennik elektroniczny Vulcan, platforme Office365 lub na adres e-mail ucznia (np. linki do stron z materiatami edukacyjnymi,
tematy do samodzielnego opracowania w oparciu o podane zrédto, zadania domowe)

e  materiatéw zawartych w plikach umieszczonych w Chmurze na dysku wskazanym przez nauczyciela

e wskazowek i instrukcji przekazanych poprzez komunikatory (np. Teams, Meet)

e lekcji on-line (np. Teams).

Lekcje w/w przedmiotéw odbywajg sie w dniach ujetych w planie lekcji klasy, a lekcje on-line odbywaja sie zgodnie z ustalonymi wczesniej terminami.

Do zadan lub tematéw, nad ktérymi uczen pracuje samodzielnie nauczyciel podaje szczegétowe instrukcje (instrukcja , krok po kroku”).

Zadania domowe podawane sg w dzienniku elektronicznym w zaktadce ,,zadania domowe” lub innych formach przekazu elektronicznego i zawierajg informacje o

formie oraz terminie dostarczenia zadania nauczycielowi.

Testy, kartkdwki i sprawdziany, ktére sg podstawa do oceny uczniowie rozwigzujg na platformie edukacyjnej w Scisle okreslonym czasie (data i godzina), o ktérym

uczniowie bedg powiadomieni z kilkudniowym wyprzedzeniem (np. zapis w dzienniku elektronicznym w zaktadce , sprawdziany”).

Testy, karty pracy i zadania sprawdzajgce wiedze (rowniez te online) uczen rozwigzuje samodzielnie.

Nauczyciel informuje ucznidw, iz po wyznaczonym terminie prace bedg oceniane na ocene niedostateczng i bedg traktowane jak brak zadania, czy nieobecnosé na

kartkéwce, tescie czy sprawdzianie.

Termin oceniania prac — jak dotychczas, zgodnie z WSO.

Uczenn moze by¢ oceniany podczas rozmowy on-line (Teams lub inny komunikator) w czasie rzeczywistym (lekcja on-line zgodnie z zaplanowanym terminem).

Wszystkie oceny uzyskane przez ucznidéw w czasie trwania nauki zdalnej wpisane zostang do dziennika elektronicznego, co jest réwniez forma informacji zwrotnej

dla ucznia

Nauczyciel moze przekazac uczniowi informacje zwrotng (zgodnie z WSO), aby uczen pracujgc samodzielnie miat mozliwosé poprawy oceny.

Brak reakcji ze strony ucznia na wystane zadanie skutkuje oceng niedostateczna.

Zwolnienie ucznia od obowigzku przystgpienia do testu, kartkdwki, sprawdzianu lub odrobienia zdania domowego mozliwe jest na podstawie przedstawionego

zwolnienie lekarskiego lub usprawiedliwienie rodzica - choroba ucznia).

Uczen ma mozliwosé poprawienia ocen otrzymanych za zadnie otrzymane w czasie e- nauczania w sposéb i w terminie wskazanym przez nauczyciela.

Na czas nauczania zdalnego wagi ocen pozostajg bez zmian.

Ocenie podlega rowniez zaangazowanie, systematycznosc oraz wktad pracy ucznia z uwzglednieniem jego indywidualnych mozliwosci.

Zasady pracy i oceny zdalnej ucznidow opierajg sie na Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania zawartych w Statucie Szkoty.
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18. Ewentualne problemy wynikajace z zadawanych prac bedga rozwigzywanie indywidualnie z rodzicami w kontakcie on-line.

Progi procentowe na poszczegdlne oceny ze sprawdziandow, testow itp

Procenty Ocena

0-29% niedostateczny
30-49% dopuszczajacy
50-74% dostateczny
75-89% Dobry
90-100% bardzo dobry

100% oraz bezbtednie wykonane zadanie

dodatkowe Celujacy



